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Н.С. Перминова

Пояснительная записка
Внеклассная работа по математике является важнейшей составной частью работы по углублению и расширению приобретаемых на уроках знаний, тем самым помогая ученикам лучше усваивать программный материал, а также знакомиться со многими интересными вопросами математики, выходящими за рамки школьной программы. Решение математических задач, связанных с логическим мышлением, закрепляет интерес детей к познавательной деятельности, способствует развитию мыслительных операций, содействует привитию детям математического образа мышления: краткости речи, умелого использования символики, правильного применения математической терминологии и т.д.
Кружок для 1-4 классов «Клуб Юных Эрудитов» является важным шагом в создании детского пространства, позволяющего заполнить свободное время школьников педагогически целесообразной деятельностью, отвлечь их от улицы и прочих негативных факторов современной жизни.        

Программа кружка «Клуб Юных Эрудитов» направлена на интеллектуально-познавательное развитие школьников, а также формирование и тренировку команд для участия на фестивалях и турнирах интеллектуальных игр. Одним из направлений деятельности кружка – подготовка к участию в предметных конкурсах, олимпиадах «Международная Олимпиада по основам наук» (г.Екатеринбург), «Кенгуру», «Классики», «Мозаика» и др.

Цель программы состоит в том, чтобы дать возможность детям проявить себя, творчески раскрыться в области математики, а также в повышении уровня знаний учащихся.

Задачи

· создание условий для формирования и развития практических умений    обучающихся решать нестандартные задачи, используя различные методы и   приемы;

· формирование и поддержка устойчивого интереса к предмету;

· углубление и расширение знаний учащихся по математике;

· развитие математического кругозора;

· развитие логического мышления и математической речи; 

· развитие числовой грамотности;

· расширение геометрических представлений;

· развитие логического мышления и пространственных представлений;

· формирование элементов конструкторского мышления;

· развитие деятельностных способностей;

· воспитание настойчивости, инициативы.

 Программа кружка предусматривает командные игры и, следовательно, развивает у игроков не только определенные знания, но и умение общаться, позволяет научиться диалогу работы в группе. Интеллектуальные игры формируют атмосферу сотрудничества, взаимного доверия и уважения.

             Разработка программы обусловлена потребностью:

 - более глубокой подготовки к участию учащихся в интеллектуальных и предметных конкурсах,  олимпиадах;

 - потребность в творческих и интеллектуально развитых личностях;

 - самосовершенствования личности школьника.

             В соответствии с целями и задачами нашего обучения игра может выполнять следующие основные задачи: развитие у воспитанников клуба коммуникативной компетентности и готовности к самообразованию.  А именно: поиск, отбор, анализ информации по сети Интернет и другим источникам, что позволит развить такие навыки, как способность самостоятельно мыслить, принимать решения; исследовательскую деятельность (подбор источников информации), работа со справочными материалами, частично - поисковые задания (мини-исследования);  выполнение практических заданий, направленных на разнообразные варианты работы с различными источниками информации; обсуждение промежуточных и итоговых результатов в группах, что способствует развитию таких навыков, как коммуникабельность, умение работать в коллективе, умение обосновывать свою точку зрения.

 Однако оптимальным вариантом является проведение межпредметных игр. Такие игры направлены на формирование целостной картины мира, применение знаний к конкретной жизненной ситуации.

 Игра – это естественное состояние и ребёнка, и взрослого человека. Потребность в игре сохраняется на всём протяжении жизни человека, необходимы лишь формы, в которых эта потребность могла бы реализовываться.

 В ходе реализации программ (тематических блок – тем) интеллектуальных игр формируются ключевые компетенции учащихся, что в условиях модернизации системы образования является одной из основных задач. С позиций компетентностного подхода, интеллектуальные игры призваны научить обучающихся определять цели своей познавательной деятельности, выбирать необходимые источники информации, находить оптимальные способы решения поставленной цели, оценивать полученные результаты, организовывать свою деятельность, сотрудничать с другими членами команды. Школьники учатся работать в команде, прислушиваться к чужому мнению, ценить  и уважать чужой интеллект, и при этом, не стесняясь высказывать свое мнение.

 Участие в играх, где наряду с ограниченностью по времени, на  воспитанников действует множество отвлекающих факторов, является хорошим тренингом   психологической защищенности, умения отстранится и сосредоточится на главном, формирует привычку к эмоциональным нагрузкам. Выработка здоровьесберегающих умений благоприятно сказывается как на дальнейших выступлениях школьников на олимпиадах, так и на  их поведении на экзаменах.

 Принципы, на которых основывается работа клуба: культуросообразности, предполагающий приобщение обучающихся к современной мировой культуре и их ориентация на общечеловеческие культурные ценности; индивидуально-личностного подхода, означающий непременную направленность воспитания на выявление, сохранение и развитие индивидуальности, самобытности ребёнка, на поддержку процессов саморазвития, самовоспитания; ценностно-смыслового подхода, направленного на создание условий для приобретения ребёнком смысла своего учения, жизни, на воспитание личностных смыслов всего происходящего в его общении с природой, социумом, культурой; сотрудничества, предусматривающего  объединение целей детей и взрослых, организацию совместной жизнедеятельности, общение, взаимопонимание и взаимопомощь, взаимную поддержку и общую устремлённость в будущее, личностно ориентированного подхода - обращение к субъектному опыту обучающегося, то есть к опыту его собственной жизнедеятельности; признание самобытности и уникальности каждого ученика; природосообразности, учитывается возраст обучающегося, а также уровень его интеллектуальной подготовки, предполагающий выполнение заданий различной степени сложности);  свободы выбора решений и самостоятельности в их реализации;

 В процессе обучения используются следующие методы:

 - объяснительно-иллюстративный;

 - репродуктивный;

 - деятельностный;

 - эвристический;

 - исследовательский.

   Программа предназначена для обучающихся 1-4 классов и рассчитана на 66  часов в 1-м классе и 68 часов во 2-4 классах. 
Формы организации – коллективная, групповая и индивидуальная  в зависимости от темы занятия. По особенностям коммуникативного взаимодействия -  викторины, олимпиады, игры, конкурсы. 

Занятия проходят 2 раза в неделю, продолжительность занятия - 40 минут.

Планируемые результаты освоения обучающимися программы дополнительного  образования

Основные требования к программе кружка:
· связь содержания программы кружка с изучением программного материала;

· использование занимательности;

· решение нестандартных, олимпиадных задач;

· учет желаний учащихся;

· наличие необходимой литературы у учителя

Прогнозируемые результаты

учащиеся будут знать:
· свойства арифметических действий;

· названия геометрических фигур;
· способы решения головоломок, шарад, ребусов.
учащиеся будут уметь:

· устно выполнять вычислительные приемы;
· использовать знания для решения заданий;

· узнавать и изображать геометрические фигуры;

· ориентироваться в пространстве;

· проводить наблюдения, сравнивать, выделять свойства объекта, его существенные и несущественные признаки.

· собирать фигуру из заданных геометрических фигур или частей, преобразовывать, видоизменять фигуру (предмет) по условию и заданному конечному результату;

· анализировать и решать головоломки, шарады, ребусы, примеры со «звездочками»;
· самостоятельно составлять и решать нестандартные задачи;
· осуществлять самостоятельный поиск решений;
· рассуждать, доказывать
Формирование универсальных учебных действий

К концу 1 класса у учащихся будут сформированы следующие УУД:
 Регулятивные - умение осуществлять действие по образцу и заданному правилу;  умение сохранять заданную цель, 

умение видеть указанную ошибку и исправлять ее по указанию взрослого. 

Познавательные -  операция классификации и сериации на конкретно-чувственном предметном материале; операция установления взаимно-однозначного соответствия.

Коммуникативные -  потребность ребенка в общении со взрослыми и сверстниками; преодоление господства эгоцентрической позиции в межличностных и пространственных отношениях, ориентация на позицию других людей, отличную от собственной, на чем строится воспитание уважения к иной точке зрения, умение строить понятные для партнера высказывания, учитывающие, что он знает и видит, а что нет; уметь задавать вопросы, чтобы с их помощью получить необходимые сведения от партнера по деятельности.
Ученик получит возможность  для формирования:

Личностные - умение соотносить поступки и события с принятыми этическими принципами.

Регулятивные - умение контролировать свою деятельность по результату,  умение адекватно понимать оценку взрослого и сверстника.

Познавательные - умение выделять параметры объекта, поддающиеся измерению; умение выделять существенные признаки конкретно-чувственных объектов; действие моделирования – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта,  умение устанавливать аналогии на предметном материале.

Коммуникативные - приемлемое (т.е. не негативное, а желательно эмоционально позитивное) отношение к  процессу сотрудничества; умение слушать собеседника.

К концу 2 класса у учащихся будут сформированы следующие УУД:
Личностные - умение выделить нравственный аспект поведения.

Регулятивные - умение контролировать свою деятельность по результату, умение адекватно понимать оценку взрослого и сверстника.

Познавательные  - сериация – упорядочение объектов по выделенному основанию; классификация - отнесение предмета к группе на основе заданного признака; моделирование.
Коммуникативные - умение слушать собеседника.

Ученик получит возможность  для формирования:

Личностные - умение соотносить поступки и события с принятыми этическими принципами, установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом.

Регулятивные - действия целеполагания,  планирования, контроля.

Познавательные  -  сравнение конкретно-чувственных и иных данных (с целью выделения тождеств/различия, определения общих признаков и составления классификации); анализ (выделение элементов и «единиц» из  целого; расчленение целого на части);  синтез (составление целого из частей); кодирование/ замещение (использование знаков и символов как условных заместителей реальных объектов и предметов); декодирование/ считывание информации; умение использовать наглядные модели (схемы, чертежи, планы), отражающие пространственное расположение предметов или отношений между предметами или их частями для решения задач.                                                                                             

Коммуникативные - ориентация на партнера по общению, согласование усилий по достижению общей цели, организации и осуществлению совместной деятельности.

К концу 3 класса у учащихся будут сформированы следующие УУД:
Личностные - умение соотносить поступки и события с принятыми этическими принципами.

Регулятивные – умение действовать по плану и планировать свою деятельность, контроль.

Познавательные - сравнение, анализ и синтез, декодирование/ считывание информации;  умение использовать наглядные модели  для решения задач, умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной  форме.

Коммуникативные - согласование усилий по достижению общей цели, организации и осуществлению совместной деятельности.

Ученик получит возможность  для формирования:
Личностные – действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей, обеспечивающее личностный моральный выбор.

Регулятивные –  способность принимать, сохранять цели  и следовать им в учебной деятельности; прогнозирование, коррекция, оценка.

Познавательные - обобщение – генерализация и выведение общности для целого ряда или класса единичных объектов на основе выделения сущностной связи; подведение под понятие – распознавание объектов, выделение существенных признаков и их синтез; установление аналогий;  умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в письменной форме.

Коммуникативные - заранее предвидеть разные возможные мнения;  обосновывать и доказывать собственное мнение.

К концу 4 класса у учащихся будут сформированы следующие УУД:
Личностные - личностное самоопределение; действие смыслообразования,  действие нравственно-этического оценивания.

Регулятивные –  способность принимать, сохранять цели  и следовать им в учебной деятельности; умение действовать по плану и планировать свою деятельность, умение контролировать процесс и результаты своей деятельности, включая    осуществление предвосхищающего контроля в сотрудничестве с учителем и сверстниками; умение адекватно воспринимать оценки и отметки; умение различать объективную трудность задачи и субъективную сложность; умение взаимодействовать со взрослым и со сверстниками в учебной деятельности.

Познавательные - самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;  поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;  знаково-символические  - моделирование; умение структурировать знания;  умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;  определение основной и второстепенной информации; синтез,  выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов; установление причинно-следственных связей; построение логической цепи рассуждений; доказательство.

Коммуникативные – умение договариваться, находить общее решение практической задачи (приходить к компромиссному решению) даже в неоднозначных и спорных обстоятельствах (конфликт интересов); умение не просто высказывать, но и аргументировать свое предложение, умение и убеждать, и уступать;  способность сохранять доброжелательное отношение друг к другу в ситуации спора и противоречия интересов, умение с помощью вопросов выяснять недостающую информацию; способность брать на себя инициативу в организации совместного действия, а также осуществлять взаимный контроль и взаимную помощь по ходу выполнения задания.

Ученик получит возможность  для формирования:

Личностные - профессиональное, жизненное самоопределение.

Регулятивные –   целеустремленности и настойчивости в достижении целей, готовности к преодолению трудностей и жизненного оптимизма: преодоление импульсивности, непроизвольности; волевая саморегуляция.

Познавательные - постановка и формулирование проблемы, самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;  анализ объектов  с целью выделения признаков; выдвижение гипотез и их обоснование; формулирование проблемы; самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.

Коммуникативные – распределение начальных действий и операций, заданное предметным условием совместной работы; обмен способами действия, заданный необходимостью включения различных для участников моделей действия в качестве средства для получения продукта совместной работы; взаимопонимание, определяющее для участников характер включения различных моделей действия в общий способ деятельности; коммуникация (общение), обеспечивающая реализацию процессов распределения, обмена и взаимопонимания; планирование общих способов работы, основанное на предвидении и определении участниками адекватных задаче условий протекания деятельности и построения соответствующих схем (планов работы); рефлексия, обеспечивающая преодоление ограничений собственного действия относительно общей схемы деятельности.

Способы проверки  результатов:

 оценка каждого обучающегося отдельно, наблюдение педагога;

 оценка работы сложившихся команд, наблюдение за командной игрой.

Формы подведения итогов реализации программы:
- участие в фестивалях и турнирах интеллектуальных игр;
- участие в предметных конкурсах и олимпиадах;
- проведение внутриклубных интеллектуальных игр;
- тестирование.
Учебно-тематический план для 1 класса
	№ п\п
	Темы
	Количество часов

	
	
	всего
	теория
	практика

	1 
	Вводное занятие
	2
	1
	1

	2 
	Из истории математики.

Старинные системы записи чисел.  Из истории чисел цифр. Как люди учились считать.
	2
	1
	1

	3 
	Игры с числами и предметами.

Веселый счет

Математические лабиринты
	3
	1
	2

	4 
	Стихи, задачи – смекалки, занимательные задания
	2
	
	2

	5 
	Головоломки.
	2
	1
	1

	6 
	Ребусы. Шарады

Задачи – шутки, задачи – игры, шарады
	2
	1
	1

	7 
	Кроссворды
	1
	
	1

	8 
	Задачи со спичками
	1
	
	1

	9 
	Геометрические задачи.

Игры с геометрическими материалами.

Учимся чертить.
	3
	1
	2

	10 
	Игровые логические задачи
	3
	1
	2

	11 
	Задачи на упорядочивание множеств
	2
	1
	1

	12 
	Задачи на сравнения
	3
	1
	2

	13 
	Работа с величинами

Длина. Вес. Емкость
	3
	1
	2

	14 
	Математический КВН
	2
	1
	1

	15 
	Игры мудрецов
	2
	
	2

	16 
	Резерв
	1
	
	1

	
	Итого
	33
	
	


Учебно-тематический план для 2 класса

	№/№
	Тема
	Количество часов
	Дата

	I четверть

	1.
	Интеллектуальная разминка. 
	2
	

	2.
	Геометрия вокруг нас.
	2
	

	3.
	В царстве смекалки.
	2
	

	4.
	Волшебные переливания.
	2
	

	5.
	Числовые головоломки.
	2
	

	6.
	Математические фокусы.
	2
	

	7.
	Числа-великаны.
	2
	

	8.
	Математические игры.
	2
	

	9.
	Секреты чисел.
	2
	

	II четверть 

	10.
	Математическая копилка.
	2
	

	11.
	Мир занимательных задач.
	2
	

	12.
	Решение логических задач.
	2
	

	13.
	От секунды до столетия.
	2
	

	14.
	Решение нестандартных задач.
	2
	

	15.
	Римские цифры.
	2
	

	16.
	Геометрический калейдоскоп.
	2
	

	III четверть

	17.
	Секреты задач. 
	2
	

	18.
	Решай, отгадывай, считай.
	2
	

	19.
	Решение занимательных задач в стихах. 
	2
	

	20.
	Математика-наш друг.
	2
	

	21.
	Блиц-турнир по решению задач.
	2
	

	22.
	Числовые головоломки.
	2
	

	23.
	Математическая эстафета.
	2
	

	24.
	Тайны окружности. 
	2
	

	25.
	Это было в старину.
	2
	

	26.
	Математический лабиринт.
	2
	

	IV четверть

	27.
	Танграм: Древнекитайская головоломка.
	2
	

	28.
	Решение олимпиадных задач.
	2
	

	29.
	Математическая карусель.
	2
	

	30.
	Конкурс смекалки.
	2
	

	31.
	Путешествие точки.
	2
	

	32.
	Задачи с многовариантными решениями.
	2
	

	33.
	Решение ребусов и логических задач.
	2
	

	34.
	КВН по математике.
	2
	


Итого 68 часов.
Учебно-тематический план для 3, 4  классов

  1. Введение.

 2,3. Логические задачи.

 4,5. Ребусы.

 6,7. Герои русских народных сказок.


  8,9. Картография и страноведение.

 10,11.  Задачи на смекалку.

 12,13.  Головоломки.

 14,15.  Сказочная викторина.


16,17.     Логические задания.

 18,19. Шарады.

 20,21. Основные вехи истории России.


22,23. Что такое ТРИЗ?

 24,25. Викторина «Животный мир».

 26,27. История Таганрога.

 28,29. Брейн-ринг.


 30,31. Задания на смекалку.

32,33. Загадки.


34,35. Викторина «Лесные загадки».

36,37. Величины и единицы измерений.

38,39. Секреты языкознания.

40,41. Сказки народов мира.


42,43. Занимательная геометрия.

44, 45. Великие люди: факты и открытия.

46,47. ТРИЗ-загадки.


48,49. Весёлые головоломки.

50,51. Задания на смекалку.

52,53. Исторические места Таганрога и Ростовской области.

54,55. Игра «Вопрос – ответ»


56,57. Конкурс загадок.

58,59. Литературная викторина.

60,61. Брейн-ринг.

62,63. Компьютерные технологии на  итоговом занятии-викторине.


 Резерв 5 часов

 Итого:
68 часов

Содержание программы
1 класс
Введение.
Из истории математики. Знакомство со старинными системами записи чисел.
Игры с числами и предметами. Знакомство с игрой «Веселый счет» и «Математический лабиринт».
Математические стихи, решение задач на смекалку, занимательных заданий.

Математические головоломки. Секреты их разгадывания, основные правила.

Задачи со спичками. 
Геометрические  задачи. Упражнение в различении геометрических фигур, умении их чертить, играть с геометрическим материалом.

Логические задачи.

Задачи на упорядочивание множеств. Классификация по одному или нескольким признакам. Нахождение лишнего. Добавление к группе своих элементов, соответствующему признаку.

Работа с величинами. Умение использовать единицы длины, веса, емкости при решении практических задач.

Математический КВН.

Игры мудрецов.
2 класс
Интеллектуальная разминка.
Геометрия вокруг нас. Понятия «плоскость», «пространство» на наглядно-образном уровне. Свойства плоскости. Выделение объектов, являющихся моделями плоскости.

В царстве смекалки. Сравнение, классификация предметов по существенным признакам.
Волшебные переливания. Практическая работа.
Числовые головоломки. Совершенствование владения основными доступными методами исследования.

Математические фокусы. 

Числа-великаны. Знакомство с числами, как их правильно прочитать, какие разряды и классы в них присутствуют.

Математические игры. Практическая работа.

Секреты чисел. Практические задания по развитию умений высказать суждения и делать умозаключения. 

Математическая копилка.

Мир занимательных задач. Коллективное обсуждение содержания задач, решения и многовариантности.

Решение логических задач. Практическое занятие.

От секунды до столетия. Расширение кругозора детей о единицах времени.

Решение нестандартных задач. Совершенствование владения методами исследования.

Римские цифры. Знакомство с римской нумерацией. Упражнение в чтении и записи чисел.
Геометрический калейдоскоп. Знакомство с шедеврами архитектуры, архитектурными стилями. Распознавание изученных геометрических форм в этих сооружениях.

    Танграм: Древнекитайская головоломка. Знакомство с деталями игры. Раскрашивание фигур деталями танграма.
3 класс
  Введение.

 Логические задачи. Совершенствование умений и навыков при решении задач.
 Ребусы. Применение полученных знаний при разгадывании ребусов.
 Герои русских народных сказок. Характерные особенности героев сказок. Магические числа в сказках.

 Картография и страноведение.

 Задачи на смекалку. Учимся вырабатывать гипотезы.
 Головоломки. Учимся высказывать суждения.
 Сказочная викторина.
Применяем имеющиеся знания на практике.
 Логические задания.  Учимся делать умозаключения и выводы.
 Шарады. Особенность таких загадок. 
Основные вехи истории России.
Исследование.
Что такое ТРИЗ? Учимся выделять главное и второстепенное.
4 класс

 Викторина «Животный мир». Умение выявлять существенные признаки.
 Брейн-ринг.


 Задания на смекалку. Умение работать в группе.
Загадки.
Осуществлять поиск нужной информации для выполнения задания.
Викторина «Лесные загадки». Устанавливать причинно-следственные связи.
Величины и единицы измерений. Вывод соотношений между различными единицами в метрической системе мер. Переход от одних единиц к другим. Обобщение изученных понятий.
 Секреты языкознания. Как правильно делать выводы из наблюдений.
 Сказки народов мира.


Занимательная геометрия. Обогащение пространственного воображения. 
Великие люди: факты и открытия. Сообщения детей.
Список литературы для педагога
Основная литература
1. В. Волина. «Праздник числа», Издательство Москва 1993.

2. Т.К. Жикалкина. «Игровые и занимательные задания по математике 1класс», Москва  «Просвещение»1985.

3. Г.А. Лавриненко. Задания развивающего характера по математике» Саратов, Издательство «Лицей» 2002.

4. Т.А.Комзалова. Развлечения на досуге. - Русич, 1996. 

5. Вадченко Н.Л., Хаткина Н.В. 600 задач на сообразительность. - Сталкер, 1997

6. Мартин Гарднер. Математические головоломки и развлечения. - Мир, 1999.

7. Мочалов Л.П. Головоломки и занимательные задачи. - ФИЗМАТЛИТ, 2006. 

8. Лихтарников Л. М. «Задачи мудрецов», Москва «Просвещение» - АО «Учебная литература», 1996
Дополнительная литература

А также:

http://yandex.ru

http://www.develop-kinder.com
http://www.igraza.ru
http://festival.1september.ru
http://iemcko.narod.ru
http://www.igrovaia.ru
http://www.teafortwo.ru 

http://nsportal.ru

http://www.potehechas.ru  

 http://www.ourgames.ru/

Список литературы для обучающихся
Основная литература
1. В.П.Аникин «Русские пословицы и поговорки» М.: Художественная литература 1988
2. Занимательная геометрия: пропись-раскраска. / Сост. О. Н. Левин. – Краснодар, 1995. Тетрадь № 1, № 2.

3. Кедрова Г.В. Нестандартные задачи по математике: 1-4 классы. – М: ВАКО, 2006.
4. Математика. 2-4 классы. Олимпиадные задания / сост. Г.Т. Дьячкова. – Волгоград: Учитель, 2006.
Дополнительная литература

1. Олимпиадные задания для учащихся начальной школы. http://nachalka.ucoz.ru/blog/2008-04-14-16
2. 365 задач для эрудитов. – М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА, 2005[image: image1.png]
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